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	Umiejętności kluczowe
	Umiejętności składowe
	Dział programowy
	Treści programowe
	Umiejętności operacyjne
	Uwagi

	
	
	
	
	Podstawowe (P) – uczeń:
	Ponadpodstawowe (PP) – uczeń:
	

	Posługiwanie się komputerem w przystosowanym dla ucznia środowisku sprzętowym i programistycznym
	Poznanie zasad bezpiecznego użytkowania sprzętu komputerowego i urządzeń elektronicznych
	Komputer jako narzędzie pracy
	Bezpieczna i higieniczna praca z komputerem
	· Zna regulamin pracowni komputerowej i przestrzega go

· Przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem

· Prawidłowo uruchamia zestaw komputerowy i kończy jego pracę
	· Dostrzega zagrożenia dla zdrowia wynikające z nieprzestrzegania omawianych zasad


	

	
	Posługiwanie się komputerem i współpracującymi z nim urządzeniami oraz technologią informacyjną
	
	Poznajemy urządzenia zewnętrzne zestawu komputerowego
	· Wymienia i wskazuje podstawowe elementy zestawu komputerowego i zna ich przeznaczenie

· Różnicuje urządzenia na grupę urządzeń wejścia i wyjścia

· Zna przeznaczenie elementów zewnętrznych jednostki centralnej
	· Omawia najważniejsze elementy wewnętrznej budowy komputera

· Prawidłowo reaguje na zawieszenie sie komputera

· Rozróżnia rodzaje pamięci komputera i objaśnia ich funkcje
	

	
	
	
	Elementy komputera i ich funkcje
	· Omawia zastosowanie podstawowych elementów zestawu komputerowego (monitor, klawiatura, mysz, głośniki, mikrofon, drukarka).

· Wymienia rodzaje pamięci zewnętrznych komputera, jakie wykorzystuje w pracy z komputerem (dyskietka, dysk twardy, CD-ROM).
	· Wyjaśnia pojęcia: gniazdo, bit, bajt, zawieszenie komputera.

· Rozróżnia najważniejsze gniazda służące do połączenia urządzeń zewnętrznych.

· Szereguje jednostki pamięci komputera według wielkości.

· Omawia zastosowanie skanera, plotera, słuchawek, modemu w zestawie komputerowym.
	

	
	
	
	Ochrona komputera i jego zasobów przed wirusami
	· Zna szkodliwe działania wirusa komputerowego

· Potrafi skanować zasoby komputera wybranym programem antywirusowym lub skanerem on-line
	· Potrafi odszukać w Internecie informacji o wirusach

· Instaluje na dysku wybrany program antywirusowy

· Charakteryzuje szkodliwe działania wirusów komputerowych.
	

	
	Korzystanie z przystosowanego dla ucznia środowiska pracy z komputerem
	Komunikowanie się z komputerem w środowisku Windows
	Windows- system komunikowania się z komputerem
	· Charakteryzuje najważniejsze elementy środowiska Windows

· Posługuje się myszką do wykonywania podstawowych operacji

· Wyróżnia podstawowe elementy okna programu

· Manipuluje  oknem i zmienia jego rozmiary

· Rozróżnia typy okien dialogowych

· Obsługuje różne rodzaje okien poznanymi sposobami
	· Dostosowuje parametry okna i pulpitu do własnych potrzeb

· Pracuje conajmniej na dwóch otwartych oknach

· Zaznacza grupy elementów na pulpicie i wykonuje operacje na całej grupie

· Wymienia różne systemy operacyjne

· Przełącza sie pomiędzy elementami okna przy pomocy klawisza TAB 
	

	
	
	
	Wyszukiwanie i uruchamianie programów
	· Uruchamia programy poznanymi sposobami

· Poprawnie kończy pracę programów

· Tworzy skróty do programów

· Zmienia  nazwę utworzonych skrótów
	· Kojarzy ikony i rozszerzenia nazwy pliku z jego rodzajem.

· Wyszukuje dowolny plik lub grupę plików za pomocą polecenia ZNAJDŹ z menu START.

· Do wyszukiwania plików wykorzystuje znaki globalne.

· Uruchamia programy za pomocą polecenia ZNAJDŹ lub URUCHOM z menu START.
	

	
	
	
	Zapisywanie i odczytywanie wyników pracy z komputerem
	· Tworzy folder roboczy na dysku

· Zapisuje utworzony plik na dysku we wskazanym folderze

· Otwiera plik ze wskazanej lokalizacji

· Określa znaczenie prawidłowo nadanej nazwy plikom i folderom
	· Tworzy folder podczas zapisu pliku.
	

	
	
	
	Podstawowe operacje zarządzania plikami i folderami
	· Tworzy na podstawie wzoru prostą strukturę folderów

· Zmienia nazwę pliku lub folderu

· Kopiuje, przenosi lub usuwa pliki i foldery poznanymi metodami

· Odzyskuje przypadkowo usunięte pliki i foldery
	· Tworzy i rozbudowuje strukturę folderów na dysku różnymi sposobami.

· Nadaje plikom i folderom nowe nazwy różnymi metodami.

· Zaznacza grupę plików lub folderów.

· Kopiuje i usuwa grupę plików lub folderów dowolną metodą.

· Opróżnia Kosz i odzyskuje z niego skasowane grupy plików lub folderów.
	

	
	
	
	Wybrane zaawansowane operacje systemu Windows
	· Uruchamia programy, wykorzystując: ikonę skrótu na Pulpicie, przycisk START lub aplikację Mój komputer.

· Przegląda zawartość folderów na różnych poziomach ich struktury, korzystając z programu Mój komputer.

· Tworzy na Pulpicie skrót do programu, korzystając z różnych sposobów.
	· Przeprowadza instalację i deinstalację programów.

· Dokonuje zmian parametrów konfiguracji środowiska Windows (w programie Mysz i Data/Godzina).


	

	Opracowanie za pomocą komputera prostych tekstów, rysunków i motywów
	Przygotowanie do posługiwania się oprogramowaniem z zakresu grafiki, edycji tekstu i wykonywania obliczeń, oraz do praktycznego zastosowania tego oprogramowania
	Tworzenie kompozycji graficznych w edytorze grafiki
	Komputerowe kolorowanki
	· Otwiera plik graficzny w podanej lokalizacji

· Stosuje narzędzia do malowania i wypełniania kolorem rysunku

· Korzysta z lupy do wprowadzania poprawek

· Uzupełnia kontur rysunku przed kolorowaniem
	· Definiuje i wykorzystuje kolory niestandardowe.

· Rozpoznaje pliki zawierające dokumenty graficzne na podstawie rozszerzeń nazw tych plików
	

	
	
	
	Rysujemy i malujemy na ekranie
	· Dokonuje wyboru odpowiednich narzędzi

· Ustala rozmiar i tło rysunku

· Stosuje poznane narzędzia do wykonania prostych rysunków
	· Ustala atrybuty rysunku.


	

	
	
	
	Modyfikowanie i przekształcanie rysunków
	· Wykonuje poznanymi sposobami operacje kopiowania, przenoszenia, usuwania i zmiany rozmiarów fragmentów rysunku

· Poddaje fragmenty rysunków różnym przekształceniom
	· Wykorzystuje skróty klawiszowe w pracy z edytorem grafiki.
	

	
	
	
	Dołączanie napisów do rysunków
	· Dołącza do rysunku proste napisy

· Ustala ich położenie, rozmiar i kolor 
	· Tworzy w edytorze grafiki ozdobne napisy

· Ustala bardziej zaawansowane atrybuty czcionki
	

	
	
	
	Tworzenie kompozycji graficznych
	· Tworzy kolorowe kompozycje graficzne

· Umiejętnie dobiera dostępne w edytorze grafiki narzędzia i ustala ich podstawowe atrybuty

· Swobodnie korzysta z dostępnej palety kolorów
	· Wykorzystuje poznane narzędzia i operacje do uzyskania atrakcyjnych efektów graficznych – cień, odbicie lustrzane, efekt trójwymiarowości, efekt perspektywy

· Dołącza do tworzonych kompozycji obiekty graficzne importowane z innych programów lub Internetu
	

	
	
	
	Modyfikowanie i przekształcanie rysunków i ich elementów
	· Komponuje rysunki z gotowych elementów z wykorzystaniem operacji kopiowania i przenoszenia, usuwania i zmiany rozmiarów fragmentów rysunku

· Poddaje fragmenty rysunków różnym przekształceniom
	· Stosuje w tworzonych pracach graficznych efekty pochylenie i odwrócenia obrazu

· Dokonuje zmian w rysunkach wstawionych do dokumentu, pozyskanych z innych źródeł


	

	
	
	
	Opracowanie prezentacji tematycznych w edytorze grafiki
	· Zna technikę tworzenia plansz graficznych z wykorzystaniem edytora grafiki

· Komponuje planszę graficzną a następnie prezentuje ją

· Właściwie dobiera graficzne i tekstowe elementy prezentowanych plansz graficznych, ich rozmieszczenie i kolorystykę

· Wykorzystuje w pracach graficznych elementy innych rysunków.

· Dobiera kolor napisu, rodzaj czcionki i jej atrybuty.
	· Przedstawia w postaci graficznej (przy użyciu edytora grafiki) rozwiązanie prostych problemów z różnych dziedzin.

· Opracowuje prezentacje tematyczne w celu ich wykorzystania w nauce różnych przedmiotów
	

	
	
	Tworzenie dokumentów tekstowych w edytorze tekstu
	Klawiatura jako narzędzie do pisania tekstów
	· Wyróżnia podstawowe grupy klawiszy na klawiaturze

· Zna i właściwie stosuje podstawowe klawisze funkcyjne

· Dokładnie odwzorowuje klawiaturą znaki widziane na ekranie
	· Dokładnie odwzorowuje klawiaturą kombinacje znaków widzianych na ekranie monitora

· Szybko odszukuje wybrane znaki i ich kombinacje na klawiaturze
	

	
	
	
	Pisanie prostych tekstów
	· Uruchamia edytor tekstów

· Pisze małe i wielkie litery

· Pisze polskie znaki 

· Przesuwa kursor tekstowy w obszarze tekstu, usuwa i dopisuje pojedyncze znaki

· Przestrzega zasad poprawnego rozmieszczania w tekście znaków interpunkcyjnych 
	· Dokonuje operacji edytorskich na całych fragmentach tekstu
	

	
	
	
	Formatowanie tekstu
	· Ustala i zmienia atrybuty czcionki

· Stosuje automatyczne ustawienia dla wyrównania tekstu

· Nadaje tekstowi format według podanego opisu
	· Zan rodzaje wcięć, sposoby ich ustalania i stosuje je w pisanym tekście

· Ustala i zmienia format tekstu według własnego projektu

· Dobiera formę dokumentu stosownie do jego treści
	

	
	
	
	Zaawansowane operacje edytorskie w utworzonym tekście
	· Wykonuje operacje na zaznaczonym fragmencie tekstu (usuwania, przenoszenia w inne miejsce, kopiowania) za pomocą Schowka i metodą przeciągania.

· Formatuje czcionkę w tekście według wzoru (opisu): zmienia rodzaj czcionki, jej rozmiar, styl i kolor.

· Ustala parametry akapitów: wyrównania, wcięcia, odstępy między wierszami według wzoru

· Zapisuje dokument w pliku, dobierając nazwę do zawartości.
	· Tworzy teksty z zastosowaniem indeksu górnego i dolnego.

· Wyróżnia fragmenty tekstu przez stosowanie wersalików i kapitalików.

· Ustala format czcionki w tekście, dobierając go do treści.

· Ustala i zmienia odstępy między akapitami.
	

	
	
	
	Ozdabianie tekstu elementami graficznymi
	· Wstawia do tekstu różnego rodzaju obiekty graficzne

· Dokonuje prostej modyfikacji i formatowania wstawionego obiektu

· Redaguje teksty i ilustruje je grafiką
	· Dokonuje złożonej modyfikacji i zaawansowanego formatowania wstawionego obiektu

· Pozycjonuje obiekt graficzny w odniesieniu do tekstu
	

	
	
	
	Tworzenie i porządkowanie list 
	· Tworzy wypunktowaną i numerowaną listę według ustawionych wcześniej parametrów

· Sortuje utworzoną listę korzystając z paska narzędzi 
	· Samodzielnie modyfikuje parametry stosowanej numeracji i wypunktowania

· Modyfikuje klucz sortowania listy stosując różne jego parametry
	

	
	
	
	Rozmieszczanie tekstów w kolumnach
	· Ustala w tekście kolumny, ich rodzaj i ilość

· Pisze tekst w utworzonych kolumnach


	· Dzieli tekst na kolumny

· Ustala i określa parametry redagowania tekstu w kolumnach
	

	
	
	
	Wstawianie i formatowanie prostych tabel 
	· Wstawia tabele do dokumentu tekstowego

· Umieszcza tekst w komórkach tabeli i formatuje go

· Zmienia krawędzie tabeli stosownie do zawartości danej kolumny

· Ustala tło danej komórki
	· Modyfikuje budowę tabeli stosownie do umieszczonych w niej danych

· Redaguje dokumenty tekstowe zawierające tabelę

· Scala i dzieli komórki stosownie do potrzeb
	

	
	
	
	Projektowanie i opracowanie dokumentu użytkowego
	· Otwiera dokumenty i przegląda je w różnych widokach.

· Ustala parametry dotyczące układu strony i ocenia trafność ich doboru.
	· Projektuje zaawansowane dokumenty tekstowe uzupełnione grafiką, tabelami i polami tekstowymi

· Do tworzenia dokumentów użytkowych wykorzystuje edytor tekstu 
	

	
	
	
	Drukowanie dokumentów tekstowych
	· Przygotowuje dokument tekstowy do druku – dokonuje ustawień strony i korzysta z podglądu wydruku

· Drukuje dokumenty opracowane w różnych programach
	· Ustala parametry wydruku – liczbę kopi i jakość wydruku

· Ustawia zaawansowane parametry drukowania
	

	
	
	Wykonywanie i prezentowanie obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym
	Budowa i zastosowanie arkusza-podstawowe pojęcia
	· Wyjaśnia pojęcie arkusza kalkulacyjnego i określa jego przeznaczenie

· Wyróżnia podstawowe elementy arkusza

· Prawidłowo rozpoczyna i kończy pracę z arkuszem kalkulacyjnym wykorzystywanym na lekcji.

· Otwiera gotowy arkusz.

· Wprowadza dane do komórek arkusza 

· Zaznacza obszar komórek.
	· Swobodnie porusza sie po arkuszach skoroszytu

· Poprawnie nazywa poszczególne elementy arkusza 

· Wprowadza dane do arkusza różnicując ich format i wskazany adres 

· Potrafi świadomie wskazać zastosowanie arkusza w życiu codziennym i w praktyce szkolnej
	

	
	
	
	Wykonywanie prostych obliczeń
	· Zapisuje proste wyrażenia arytmetyczne w postaci formuł

· Posługuje się arkuszem do wykonywania prostych obliczeń
	· Zapisuje bardziej złożone wyrażenia arytmetyczne w postaci formuł

· Do zapisu wyrażeń stosuje samodzielnie, poprawnie  wybrane operatory arytmetyczne

· Posługuje się arkuszem do wykonywania  obliczeń
	

	
	
	
	Analizowanie danych arkusza kalkulacyjnego ilustrowanych wykresem
	· Przegląda zawartość arkusza kalkulacyjnego.

· Odczytuje i interpretuje dane przedstawione w arkuszu w formie tabeli i w postaci graficznej

· Porównuje sposób interpretacji danych na podstawie tabeli i wykresu
	· Modyfikuje dane w arkuszu i przeprowadza analizę zmodyfikowanych danych w tabeli i na wykresie
	

	
	
	
	Projektowanie i tworzenie prostych arkuszy
	· Wykonuje tabele w arkuszu według wzoru (nadaje nazwy wierszom i kolumnom).

· Nadaje danym określony format.

· Formatuje tabelę według podanego wzoru (wygląd, szerokość i wysokość kolumn i wierszy, rodzaj czcionki).
	· Przenosi i kopiuje zawartość komórek metodą przeciągana (wypełniania) oraz za pośrednictwem Schowka (z zastosowaniem polecenia z menu EDYCJA lub przycisków z paska narzędzi).

· Wypełnia komórki serią danych metodą przeciągania.
	

	
	
	
	Wprowadzanie i wyszukiwanie danych
	· Wypełnia komórki serią danych metodą przeciągania.

· Nadaje danym określony format.

· Przeszukuje komórki arkusza poleceniem znajdź


	· Charakteryzuje różnicę między odpowiednimi typami danych.

· Projektuje tabelę w arkuszu kalkulacyjnym.

· Dobiera właściwy format danych.

· Ustala parametry formatowania tabeli arkusza w celu właściwego eksponowania jej zawartości.

· Ustala i stosuje proste filtry przeszukiwania danych
	

	
	
	
	Graficzna prezentacja danych
	· Wybiera według wskazówek typ wykresu odpowiedni do danych które mają być zilustrowane

· Tworzy według wskazówek wykres ilustrujący wybrane dane zawarte w tabeli arkusza


	· Wybiera samodzielnie typ wykresu odpowiedni do danych które mają być zilustrowane

· Formatuje elementy wykresu aby zwiększyć jego czytelność i ułatwić interpretację

· Tworzy wykres do prezentacji złożonych danych

· Uzupełnia wykres o dodatkowe dostępne elementy
	

	
	Posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem w rozwiązywaniu prostych praktycznych zadań związanych z działalnością społeczności uczniowskiej
	
	Rozwiązywanie zadań obliczeniowych w arkuszu
	· Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworząc proste formuły.

· Stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiązywania zadań arytmetycznych.

· Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwiązywania zadań z różnych przedmiotów
	· Wykonuje obliczenia, wykorzystując w formułach poznane funkcje (SUMA, MAX, MIN, ŚREDNIA).
	

	
	
	Korzystanie z multimedialnych źródeł informacji
	Przegląd wybranych programów edukacyjnych
	· Uruchamia i obsługuje programy multimedialne bez zmian w ustawieniach opcji

· Przegląda proste oprogramowanie edukacyjne i określa jakiego zakresu wiedzy ono dotyczy

· Odczytuje i prawidłowo interpretuje polecenia wyświetlane w oknach dialogowych programu

· Poprawnie kończy pracę z programem
	· Samodzielnie instaluje wybrane oprogramowanie edukacyjne
	

	
	
	
	Wyszukiwanie informacji multimedialnych w encyklopediach i słownikach
	· Wyszukuje określone informacje we wskazanych przez nauczyciela multimedialnych encyklopediach i słownikach

· Korzysta z indeksów i spisów zamieszczonych w multimedialnych encyklopediach i słownikach
	· Wykorzystuje programy multimedialne i dostępne strony internetowe do znalezienia konkretnej informacji

· Uzupełnia wyszukane informacje o przegląd elementów graficznych, animacji i filmów
	

	
	
	
	Przedstawianie informacji w prezentacjach multimedialnych
	· Uruchamia program do tworzenia prezentacji

· Nazywa podstawowe elementy  prezentacji

· Uruchamia pokaz slajdów wybranej prezentacji
	· Swobodnie nawiguje po wskazanych slajdach prezentacji korzystając z menu podręcznego
	

	
	
	
	Projektowanie prezentacji multimedialnej
	· Projektuje jednoslajdową prezentację multimedialną zawierającą tekst i grafikę

· Zna podstawowe narzędzia niezbędne do opracowania elementów prezentacji

· Przeprowadza pokaz utworzonej prezentacji

· Zapisuje slajd w pliku jako prezentację
	· Tworzy prezentacje kilkuslajdową z wykorzystaniem bardziej zaawansowanych narzędzi i technik

· Włącza płynne przejścia pomiędzy slajdami tworzonej prezentacji
	

	
	
	
	Włączanie elementów graficznych do tworzonej prezentacji
	· Uzupełnia tworzoną prezentację efektami graficznymi z wykorzystaniem wbudowanej biblioteki projektów

· Wzbogaca prezentację  prostymi animacjami z wykorzystaniem schematu
	· Dołącza do tworzonej prezentacji własne elementy graficzne i samodzielnie opracowane tło

· Wzbogaca prezentację  bardziej zaawansowanymi animacjami z wykorzystaniem animacji niestandardowych
	

	
	
	
	Projektowanie animowanej kartki jako slajdu prezentacji
	· Projektuje okolicznościową kartkę jako jednoslajdową prezentację multimedialną zawierającą tekst i grafikę

· Dołącza do tworzonej kartki animację 

· Przeprowadza pokaz utworzonej kartki prezentacji

· Zapisuje slajd w pliku jako prezentację i pokaz
	· Tworzy animowana kartkę z wykorzystaniem bardziej zaawansowanych narzędzi i technik

· Dołącza dźwięk do tworzonej kartki
	

	
	
	
	Projektowanie kilkuslajdowej prezentacji multimedialnej
	· Tworzy kilkuslajdową prezentację 

· Włącza płynne przejścia pomiędzy slajdami tworzonej prezentacji

· Przeprowadza pokaz utworzonej prezentacji
	· Wykorzystuje w tworzonej prezentacji bardziej zaawansowane techniki dostępne w programie
	

	
	
	
	Dołączanie animacji w tworzonej prezentacji
	· Dołącza do utworzonej prezentacji animacje według schematu animacji

· Ustala parametry animacji korzystając z wbudowanych standardów
	· Dołącza do utworzonej prezentacji animacje niestandardowe

· Modyfikuje animacje na osi czasu
	

	
	
	Wyszukiwanie informacji w bazie danych
	Budowa i zastosowanie bazy danych
	· Analizuje przykładową bazę danych i na jej podstawie omawia forme organizacji danych w takiej bazie

· Wskazuje pole i rekord w takiej bazie

· Korzysta z informacji zawartych w bazie danych i analizuje je
	· Zna podstawowe operacje wykonywane w bazach danych za pomocą programów ich obsługi


	

	
	
	
	Przetwarzanie informacji zgromadzonych w bazie danych
	· Przegląda dane w bazie

· Sortuje porządkuje i wyszykuje informacje zgromadzone w bazie danych
	· Modyfikuje informacje zawarte w bazie danych przez poprawianie jej rekordów

· Modyfikuje bazę danych poprzez dodawanie i usuwanie jej rekordów

· Wskazuje zalety komputerowego gromadzenia i przetwarzania informacji
	

	Korzystanie z różnorodnych źródeł i sposobów zdobywania informacji oraz jej przedstawiania i wykorzystania
	Pozyskiwanie informacji z różnych źródeł i świadome korzystanie z nich
	Zdobywanie informacji i komunikowanie się za pośrednictwem Internetu
	Budowa strony www – adres internetowy 
	· Otwiera w przeglądarce stronę www o podanym adresie

· Zna i stosuje zasady przy pisaniu adresu internetowego

· Wyróżnia elementy okna przeglądarki

· Korzysta z odsyłaczy
	· Samodzielnie wpisuje znane sobie adresy internetowe

· Swobodnie porusza się po przeglądanych stronach korzystając z hiperłaczy
	

	
	
	
	Wyszukiwanie informacji w Internecie
	· Korzysta z podanej wyszukiwarki w celu odszukania wybranych informacji

· Opracowuje proste zestawienie tematyczne adresów internetowych

· Opracowuje w edytorze tekstu prostą notatkę z wykorzystaniem wyszukanych informacji
	· Korzysta z różnych wyszukiwarek w celu odszukania wybranych informacji

· Odszukuje w zasobach internetowych określonej tematycznie grafiki

· Opracowuje złożone zestawienie tematyczne adresów internetowych

· Opracowuje w edytorze tekstu prostą notatkę z wykorzystaniem wyszukanych informacji i grafik pozyskanych z Internetu
	

	
	
	
	Przeglądanie wybranych edukacyjnych zasobów internetowych
	· Przegląda strony internetowe wskazane przez nauczyciela jako lista hiperłączy

· Samodzielnie wpisuje adresy intenetowe z ustalonego katalogu internetowych zasobów edukacyjnych

· Świadomie korzysta z edukacyjnych zasobów internetowych
	· Samodzielnie wyszukuje edukacyjne strony internetowe 

· Świadomie, celowo i systematycznie korzysta z materiałów edukacyjnych znajdujących się w internecie do wspomagania nauki szkolnej
	

	
	Korzystanie z komputera jako narzędzia do komunikowania się
	
	Zakładanie konta poczty e-mail w internecie
	· Z pomocą i pod kierunkiem nauczyciela zakłada konto poczty elektronicznej

· Zna i stosuje zasady tworzenia nazw kont i hasła

· Z pomocą nauczyciela ustala nazwę konta i hasło zgodnie z tymi zasadami
	· Samodzielnie zakłada konto poczty elektronicznej w wybranym portalu

· Prawidłowo samodzielnie generuje nazwę konta i hasło
	

	
	
	
	Redagowanie i przesyłanie poczty elektronicznej
	· Rozpoznaje przeznaczenie podstawowych elementów programu pocztowego

· Redaguje i przesyła krótkie wiadomości poczty  elektronicznej

· Poprawnie wpisuje adres e-mail zachowując zasady jego konstruowania
	· Swobodnie komunikuje się z innymi użytkownikami Internetu za pośrednictwem poczty elektronicznej

· Przesyła wiadomości e-mail z plikami załączników

· Zapisuje na dysku załączniki z otrzymanych dokumentów
	

	
	
	
	Przesyłanie dokumentów jako załączników poczty
	· Przesyła wiadomości e-mail z plikami załączników

· Otwiera i przegląda plik załącznika dołączony do przesyłki
	· Zapisuje na dysku załączniki otrzymanych dokumentów


	

	Stosowanie komputerów do wzbogacania własnego uczenia się i poznawania różnych dziedzin
	Stosowanie komputera w procesie uczenia się i poznawania różnych dziedzin wiedzy
	Technika komputerowa w życiu człowieka
	Rozwiązywanie interaktywnych zadań edukacyjnych z wykorzystaniem Internetu
	· Odszukuje w Internecie podane zadania korzystając ze wskazówek nauczyciela

· Rozwiązuje interakrywne zadania umiejętnie zaznaczając właściwe odpowiedzi


	· Samodzielnie odszukuje w zasobach Internetu zadania interaktywne

· Wspomaga własną naukę odszukanymi lub wskazanymi zadaniami interaktywnymi
	

	
	
	
	Gromadzenie i przetwarzanie informacji
	· Wyszukuje w rożnych źródłach multimedialnych informacje z wybranych dziedzin

· Pobiera ze stron internetowych dane tekstowe i graficzne i zapisuje je w plikach na dysku

· Stosuje narzędzia informatyczne w rozwiązywaniu praktycznych zadań szkolnych
	· Rozwiązuje zadania z wykorzystaniem informacji odszukanych w Internecie

· Wyszukuje grafiki z wykorzystaniem wyszukiwarki

· Zapisuje elementy na dysku i korzysta z opcji kopiuj-wklej przy wstawianiu pobranych elementów do tworzonego dokumentu
	

	
	
	
	Wykonanie edukacyjnej prezentacji multimedialnej
	· Wykorzystuje program PowerPoint do utworzenia prezentacji multimedialnej do przedstawienia treści edukacyjnych z innych przedmiotów
	· Dołącza do tworzonej prezentacji dźwięki i różne dostępne elementy – ozdobne napisy, tabele, schematy, wykresy 
	

	
	
	
	Komputer jako źródło rozrywki
	· Samodzielnie uruchamia wybrana gre komputerową i korzysta z niej

· Rozumie gradację zadań wykonywanych z wykorzystaniem komputera i wykorzystanie komputera w celach rozrywkowych

· Dostrzega zagrożenia wynikające z nieumiejętnie dobranych gier komputerowych
	· Samodzielnie i świadomie dokonuje właściwego wyboru gry komputerowej

· Instaluje wybraną grę na dysku

· Uruchamia ją i wykorzystuje po zapoznaniu sie z instrukcją lub pomocą
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